TASC is dé vmbo-school in Amsterdam. Een plek waar de jeugd van vandaag, de uitvinders en innovators zijn van morgen. Jongeren worden vanaf
dag één ondergedompeld, verrast en geinspireerd vanuit de verschillende werelden die de technische sector rijk is, op een manier die past bij de
jongere van nu. Van Hitech tot Gezondheid, van Energie tot Media & Entertainment, al spelend en onderzoekend leren ze dat techniek essentieel is
voor (bijna) alles om ons heen. Ze kunnen in vrijheid maken, leren en bewegen en hun ideeén vertalen naar tastbare objecten.

De look and feel zijn ontworpen rondom verschillende bouwstenen, die de basis vormen voor het ontwerp

Ontdekken
Techniek is overal om ons heen. Ook in het schoolgebouw. Met de look & feel willen we een
inspirerende leeromgeving creéren die techniek blootlegt en laat zien en ervaren dat techniek overal om ons heen is.

Gebouw

De ruimtelijk structuur van het gebouw zou kunnen je vergelijken met die van een avocado. Met in de kern de grote ontvangsthal als terugkerende
verbindende ruimte. Eromheen de gangen als aders naar de leerpleinen, projectruimtes en werkplaatsen; de plekken van focus op het eigen
lesprogramma.

Het hart van de beleving en de verbinding met verhaal van de school ligt daarom in de

ontvangsthal en loopt daarna de gangen in richting de kleine trap, de entree en het buitenplein.

Interactieve interventies
Om de ruimtelijke beleving van TASC te versterken en het verhaal in de school zichtbaar te maken hebben we gezocht naar geintegreerde interventies
die de leerlingen motiveren tot actieve betrokkenheid: doen, maken en ontdekken.

Ontmoetingen
Sommige interventies zullen vorm krijgen in ontmoeting met hedendaagse makers / uitvinders. Door middel van workshops of masterclasses kunnen
leerlingen actief worden betrokken bij de uitwerking ervan. En samen maken. Geinspireerd door of lerend van de hedendaagse makers / uitvinders.

Presenteren
Bij TASC staat maken centraal en daarmee ook het tonen en delen van wat er gemaakt is. We hebben diverse mogelijkheden gecreéerd om dit te
doen.

Grafische laag
Door middel van de grafische toevoegingen nemen we je mee naar de wereld van de techniek. Samen zijn ze onderdeel van de transformatie van de
school naar een eigenzinnige wereld van techniek.



Van... Naar...

Het schoolgebouw heeft één ingang. Het binnen-
stappen van de entreeruimte creéert een moment van
transitie. Van buiten naar binnen, van thuis naar school,
van Amsterdam naar de wereld van de techniek. Dit
transitiemoment wordt door middel van een ruimtelijke
ingreep versterkt.

Een transformatie van de ruimte van de entree door
middel van een grafische laag op de muren, het plafond
en de vloer.

De entree is de dagelijkse ingang voor de leerlingen,
maar ook voor bedrijven die met de leerlingen
samenwerken ofwel komen kennismaken met de
school. Voor beiden doelgroepen moet het een eerste
onderdompeling zijn in de context van de school.
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2. Control room in het atrium

Bezoekers en leerlingen kunnen plaatsnemen in de control room in het
atrium. Een plek waar de data uit het gebouw gemonitord kan worden
door de leerlingen. Een gedeelde plek voor gasten en leerlingen in het
hart van de centrale hal. De perfecte start van een gesprek over de
school.
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3. Minecraft Trap
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De grote trap in het atrium wordt uitgebreid
met een landschap dat verschillende
zitmogelijkheden biedt. Het wordt ook het
nieuwe onderkomen voor de schoolboom.
Een lessenaar en groot scherm vormen een
ideale presentatieplek voor grotere groepen.
In vitrines op de trap en in mobiele vitrines
kunnen verschillende projecten van leerlingen
worden getoond.

In het bovenste gedeelte bevindt zich een
actief zit- en werklandschap met diverse
zitmogelijkheden voor groepen en individuen
aan tafels en op de trappen. Deze ruimte is
goed te overzien vanuit de docentenkamer.
Een blackboardwand maakt snelle uitleg en
brainstorms mogelijk en er zijn voldoende
stopcontacten beschikbaar voor de
chromebooks van de leerlingen.
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4. X-plein

Het tweede trap- en zitgedeelte vormt samen met het
toegevoegde leerplein het “X-plein”. Een open ruimte
die gebruikt kan worden voor workshops en
presentaties.

Het zitgedeelte wordt uitgebreid met een platform
voor een lessenaar en een scherm; een ideale
presentatieplek.

De lessenaar is uitgerust met een aantal microfoons
die kunnen worden aangesloten op stille disco-
oortjes om stille lezingen

mogelijk te maken. Het geluid van het scherm kan op
verzoek worden geintegreerd in de koptelefoons.
Aan de muur kunnen verschillende projecten van
leerlingen getoond in vitrines met in hoogte
verstelbare planken en

LED-verlichting.

Naast de presentatieruimte bevindt zich een actief zit-
en werklandschap met diverse zitmogelijikheden voor
groepen

en individuen aan tafels en trappen. Het is een
werkplek met een blackboardwand en voldoende
stopcontacten voor de

laptops van de leerlingen.



4. X-plein




5. Robots als waakdieren

De gangen wordt bewaakt door de roedel
waakdieren: robot-stofzuigers omgetoverd tot
eigenzinnige waakdieren. Elke robot heeft een
een “huis” in de gang met een laadstation.
Gedurende delen van de dag zijn ze al
stofzuigend onderweg in de gang. De rest van de
tijd verblijven ze in hun hok.

Een kunstenaar maakt een voorbeeld van een
robot, gebouwd op een stofzuiger. En schrijft een
handleiding hoe je zo’n stofzuiger kunt ‘hacken’.
Leerlingen gaan vervolgens zelf aan de slag om
de tweede robot te ontwerpen en maken.

Bij de robots horen ook ‘huizen’ waar ze kunnen
opladen. Ook die worden door de leerlingen
ontworpen en gemaak.




6. Grafische vioer

Showing

De trap staat in het teken van presenteren van jezelf,
verbinding maken met het publiek. Hier neemt de
belijning de trappen ruimtelijk in om dit te
ondersteunen en uitvergroten.

De vloer in de wereld van de techniek is een
communicatiemiddel. Zo ook in de wereld van
TASC. Op de trappen in de centrale hal, de
gangen en rondom de kantine komt belijning op
de vloer en wand die de route en het gebruik
verduidelijken.




